PAGE  

Об  утверждении  Положения  о  проведении
ежегодного Лего-фестиваля «Лего-фантазии»
В целях выполнения мероприятий по реализации Муниципальной программы Златоустовского городского округа «Развитие образования Златоустовского городского округа», утверждённой постановлением Администрации  Златоустовского городского округа от 06.12.2013 г. № 508-П (в редакции от 23.07.2015 г. № 281-П), организации и реализации проекта «ТЕМП: 2014-2017 гг.»,  а также выявления и поддержки талантливых                        и одарённых детей и подростков,

ПОСТАНОВЛЯЮ:

1. Утвердить Положение о проведении ежегодного Лего-фестиваля «Лего-фантазии» (приложение).
2. Муниципальному казённому учреждению Управление образования                и молодежной политики   Златоустовского городского округа  (Ивановой О.А.) совместно с Муниципальным бюджетным учреждением дополнительного образования «Центр юных техников» (Володченко Д.П.) организовать проведение ежегодного Лего-фестиваля «Лего-фантазии».

3. Отделу по взаимодействию со средствами массовой информации Администрации Златоустовского городского округа (Алексюк Н.В.) разместить настоящее постановление на официальном сайте Златоустовского городского округа в сети «Интернет».

4. Организацию выполнения настоящего постановления возложить                 на  заместителя Главы Златоустовского городского округа по социальным вопросам Гусеву М.Г.

Исполняющий обязанности Главы

Златоустовского городского округа                                                      Р.А. Болотов 

ПРИЛОЖЕНИЕ

к постановлению Администрации 
Златоустовского городского округа
Положение

о проведении ежегодного Лего-фестиваля
 «ЛЕГО – фантазии» 
I.Общие положения
1. Настоящее положение определяет порядок организации и проведения ежегодного Лего-фестиваля «Лего-фантазии» (далее – фестиваль).

2. Фестиваль проводится с целью популяризации возможностей использования конструктора Лего, как одного из средств новых технологий                в обучении и развитии детей и подростков муниципальных образовательных организаций Златоустовского городского округа (далее – образовательных организаций).

3. Основные задачи фестиваля:

1) развития потенциала детей и подростков в направлении технического творчества; 

2) творческое развитие детей и подростков, способствующее повышению их интеллектуального уровня, профессиональной ориентации; 

3) выявление и поддержка одарённых и талантливых детей и подростков;

4) развитие коммуникативной компетентности детей и подростков                  на основе организации совместной продуктивной деятельности (умения работать над проектом в команде, эффективно распределять обязанности, развитие навыков межличностного общения и коллективного творчества). 
II. Организаторы и участники фестиваля.
4.
Организаторами фестиваля являются:

1) Администрация Златоустовского городского округа (далее – Администрация ЗГО);
2) Муниципальное казенное учреждение Управление образования и молодежной политики Златоустовского городского округа (далее – МКУ Управление образования и молодежной политики ЗГО);
3) Муниципальное бюджетное учреждение дополнительного образования «Центр юных техников» (далее – МБУДО «ЦЮТ»).

5. В фестивале принимают участие дети и подростки в возрасте                        от 6 до 18 лет образовательных организаций и семейные команды территорий Челябинской области (далее – участники фестиваля).

III. Организационный комитет фестиваля.
6. Приказом начальника МКУ Управление образования и молодежной политики ЗГО:

1) устанавливаются темы, задачи, сроки проведения и программа фестиваля;

2) утверждается состав организационного комитета и жюри фестиваля;

3) утверждается смета фестиваля.

7. Подготовку и проведение фестиваля осуществляет организационный комитет (далее – оргкомитет).

8. Оргкомитет фестиваля осуществляет следующие функции:

1) регистрирует участников фестиваля, осуществляет прием заявок, утверждает протоколы результатов фестиваля;

2) проводит организационные мероприятия по проведению фестиваля;

3) формирует состав жюри фестиваля, который осуществляет проверку соответствия робота требованиям, следит за соблюдением участниками правил соревнований, ведёт протокол выполнения заданий роботами, осуществляет подсчёт очков, оценивает проекты;

4) обеспечивает проведение церемонии награждения участников фестиваля.

IV. Порядок проведения фестиваля.

9. Фестиваль проводится в следующих номинациях: 

1) соревнования по скоростной сборке  модели робота 1 и 2 этап (средняя и старшая категории); 

2) соревнования  скоростных  гонок роботов (средняя категория);

3) состязания  между школьными командами  среди роботов (старшая и средняя категории);

4) выставка творческих робототехнических проектов среди  школьных команд (старшая категория); 

5) выставка творческих проектов (средняя категория);

6) выставка творческих проектов (дошкольники, младшие школьники 1-4 класс, семейные команды). 

10.  Участники фестиваля:

1) младшая категория  - дошкольники –дети до 7 лет; 

                                      младшие школьники – 1-4 класс, 

                                      семейные команды – дети до 7 лет и родители;

2) средняя категория -12-14 лет; 

3) старшая категория 15-18 лет, 

V. Содержание фестиваля
11. Для скоростной сборки модели робота каждому участнику  предоставляется ноутбук, инструкция в электронном виде, конструктор. 

Сборку модели на скорость одновременно начинают 16 участников.                    Во второй этап выходят 8 участников, показавших лучшее время. Во втором этапе выигрывают три участника, показавших лучшее время.

12. Для соревнований скоростных гонок роботов участникам предоставляется трасса с препятствиями, робот и устройство, позволяющее управлять роботом через Bluetooth соединение. Трассу проходят одновременно два робота на время. В результате всех заездов выигрывают три участника, показавших лучшее время. Участником может стать любой желающий. 

13. К участию в состязаниях между школьными командами среди роботов допускаются команды, чьи роботы построены с использованием конструкторов ЛЕГО Перворобот (LEGO-Mindstorms), RCX, NXT, EV3, допускается использовать любые детали от любых конструкторов ЛЕГО (не допускаются доработки и использование клея, винтов и веревок). Попыткой называются определенные правилами действия робота одной команды, продолжительность которых определяется либо временем, либо выбыванием соперников. Раунд - сумма попыток всех команд, проведенных на одних и тех же конкретных игровых полях и по одинаковым правилам, которые организованы так, чтобы обеспечить равные, справедливые и конкурентные шансы для всех роботов, принявших участие в соревнованиях.  Оператором называется член команды, которому поручено включать и останавливать робота во время попытки.                Во время попытки только оператору соревнующейся команды разрешено находиться на территории возле игрового поля. До начала каждого раунда соревнований всех роботов нужно сдать жюри фестиваля. Команде запрещено изменять своего робота до завершения данного конкретного раунда. Однако           в начале каждой попытки можно менять батарейки.  

14. К участию в выставке творческих робототехнических проектов среди школьных  команд (старшая категория) допускаются команды, реализовавшие проекты, собранные на основе ЛЕГО – микрокомпьютера RCХ, NXT и EV3.              В конструкции могут использоваться не только детали ЛЕГО, но и другие материалы. Презентация проектов проводится в форме выставки. Участникам творческой категории предоставляется  стол и два стула, не предоставляются ноутбуки, проекторы и экраны. 

Каждая команда может представить описание своего творческого проекта: бумажный плакат размером минимум 60х80 сантиметров, содержащий название проекта, тему проекта, описание проекта, технические характеристики проекта, фотографии проекта и этапов реализации проекта. 

15. К участию в  выставке творческих проектов (средняя и младшая категории) допускаются проекты, реализованные  на любых конструкторах фирмы «Лего».  Участники привозят на выставку готовые проекты. Проект сопровождается этикеткой размером 10х8 сантиметров и содержащей наименование работы, фамилии, имени и возраста автора.

VI. Награждение победителей фестиваля.
16. Основанием для награждения служит заключение жюри, оформленное итоговым протоколом.

17. Критерии оценивания:     

1) в соревнованиях:  состязания между школьными командами среди роботов,  по скоростной  сборке модели работа, скоростные гонки роботов победителями  и призерами объявляются по три команды, занявшие первые три позиции в общем рейтинге по итогам данных соревнований 

2) выставка творческих проектов (средняя и младшая категория) максимальное число очков для оценки проекта – 100 очков. Общий счет делится на следующие категории:
соответствие теме (максимум 20  очков). 
оригинальность и/или творческий подход (максимум 30 очков). 
техническая сложность (максимум 30 очков).
артистизм (максимум 20 очков). 
3) в выставке творческих робототехнических проектов среди  школьных команд (старшие школьники) максимальное число очков для оценки проекта равно 140 баллов:

Соответствие теме: (максимум 60 очков)

Оригинальность и/или творческий подход (максимум 30 очков). 

Техническая сложность (максимум 30 очков). 

Динамичность (максимум 10 очков). 

Презентация (максимум 10 очков). 

18. Победителями выставки творческих проектов (младшая категория) (1,2,3 место) объявляются три проекта, занявшие наибольшее количество баллов и определяются в трех возрастных категориях 1 младшая категория – дошкольники до 7 лет, 2 младшая  категория – учащиеся 1-4 классов, 3 младшая категория – семейные команды.

Победители выставки творческих проектов (средняя категория) (1,2,3 место)  объявляются три проекта, занявшие наибольшее количество баллов.

Победителями выставки творческих робототехнических проектов (старшая категория) (1,2,3 место) объявляются три проекта, занявшие наибольшее количество баллов.

Победителями соревнований по скоростной сборке (1,2,3 место) определяются по лучшему времени в двух возрастных категориях – средней и старшей.

Победителями состязаний между школьными командами среди роботов (1,2,3, место) определяются по лучшему времени.

Победителями соревнований скоростной гонки роботов (1,2,3 место) определяются по лучшему времени.

19. Команда-победитель (первое место) и команды-призеры (2,3 место) в командных соревнованиях  награждаются кубком и дипломом, участники команды медалями и ценными призами.

20. Участник-победитель (1 место) и участники-призеры (2,3 место) награждаются дипломами, медалями и ценными призами. 

21. Все участники соревнований и выставки награждаются дипломами участников фестиваля. 

22. Образовательные организации и педагоги, обеспечившие активное участие детей и подростков в фестивале, награждаются благодарственными письмами.

VII. Финансирование фестиваля.
23. Расходы на организацию и проведение Фестиваля осуществляется из средств местного бюджета, предусмотренных в рамках муниципальной программы «Развитие образования Златоустовского городского округа», утверждённой постановлением Администрации Златоустовского городского округа от 06.12.2013 г. № 508-П (в редакции от 23.03.2015 г. № 106-П), согласно сметы, утверждённой начальником МКУ Управление образования и молодежной политики ЗГО.  

VIII. Информационное сопровождение фестиваля.
24. Положение о фестивале, рекомендации для участников фестиваля                     и итоговые протоколы размещаются на сайте www.goruozlat.ru. 

25. Оргкомитет размещает информацию о подготовке, ходе и итогах фестиваля в  средствах массовой информации.

